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RESUMEN

Centro Facultad de Comunicacion

Titulacion PROTOCOLO Y ORGANIZACION DE EVENTOS

Asignatura DISENO DE ESPACIOS PARA Codigo | F2C1G02030
EVENTOS

Materia Organizacion y Producciéon de Eventos

Caracter Optativa

Curso Tercero

Semestre 20

Créditos ECTS 6

Lengua de imparticion Espafiol

Curso académico 2023-2024

DATOS DEL PROFESORADO

Responsable de Asignatura

Fernando Mariano Molina Ledn

Correo electrénico

Fernando.molina@pdi.atlanticomedio.es

Teléfono

828.019.019

Tutorias

Consultar horario de tutorias en el campus virtual.

El horario de atencidn al estudiante se publicara al inicio
de curso en el Campus Virtual. En caso de
incompatibilidad con las franjas horarias establecidas
pueden ponerse en contacto a través del mail para
concertar una tutoria fuera de este horario.

Se ruega que se solicite la tutoria a través del Campus
Virtual o a través del correo electrdnico.

REQUISITOS PREVIOS

Sin requisitos previos.

COMPETENCIAS

Competencias basicas:

CB1

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un darea de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.
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CB2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su drea de estudio.

CB3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidn sobre temas
relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4
Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

CB5
Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales:

CG2 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes referidos
al protocolo y la organizaciéon de eventos para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CG4 - Desarrollar las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia en el ambito del protocolo y la organizacion de actos

CGS5 - Capacidad de creatividad e innovacion en el ambito del protocolo y la organizacién de
eventos

CG6 - Saber analizar el contexto donde se desarrollan los eventos y las estrategias de
comunicacion corporativa

CG7 - Capacidad para comunicarse con claridad y coherencia en espafiol, de forma oral y escrita
en general, y su adaptacién profesional al sector del protocolo y la organizacion de eventos
CGS8 - Manejar la lengua inglesa (con un nivel B2 segun los criterios establecidos por el MCER),
de forma oral y escrita en general, y su adaptacién profesional al sector del protocolo y la
organizacion de eventos

Competencias transversales:

No existen datos
Competencias especificas:
CE3 - Saber disefiar, producir y gestionar proyectos de eventos

CE4 - Capacidad y habilidad para dirigir técnica y artisticamente la puesta en escena de un
evento

CE6 - Saber utilizar las nuevas tecnologias y las herramientas informaticas que ayudan en la
organizacidn de los eventos, con especial atencidn a los elementos multimedia

CE8 - Aplicar la metodologia utilizada en la organizacién de eventos sirviéndose de las técnicas
y herramientas disponibles

CE12 - Conocer los elementos que configuran la arquitectura de los eventos y ser capaz de
plantear y llevar a cabo proyectos escenograficos
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CE13 - Aprender y aplicar las normas y principios de responsabilidad social corporativa en la
organizacién de actos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Cuando el estudiante supere esta asignatura sera capaz de:

- Capacidad para disefiar y ejecutar actos con un grado medio de dificultad.

- Capacidad para desarrollar técnica y artisticamente la puesta en escena de un evento.

- Capacidad para saber como utilizar las nuevas tecnologias y las herramientas informaticas
gue ayudan en la organizacidn de los eventos, con especial atencién a los elementos
multimedia.

- Capacidad para aplicar la metodologia utilizada en la organizacidon de eventos sirviéndose
de las técnicas y herramientas disponibles.

- Capacidad para utilizar los conocimientos de disciplinas afines como el marketing, la
publicidad y las relaciones publicas que puedan ser de utilidad en la organizacion de eventos.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Infografia de datos

Infografia de espacios 2D

Animacidn digital. Animacidn digital en 3D. Introduccién al 3D Studio Max
Herramientas informaticas: Illustrator, Photoshop, Autocad

Analisis de las necesidades graficas

Imagen del evento: el evento ¢marcaé

Direccion artistica

Herramientas de comunicacion: aplicaciones de la imagen del evento
Herramientas informaticas: InDesign

Andlisis del espacio: interior/exterior

Analisis de los recursos

Gestion del espacio

Interpretacion creativa del espacio: luz, color y composicidn
Herramientas informaticas: SketchUp 8 (disefio 3D)

Estos contenidos se desarrollaran por medio del siguiente programa:

Tema 1 - Dibujo: técnicas de expresidon y comunicacion grafica.

1.1.

Técnicas de dibujo.

=  Soportes y Utiles de dibujo.

1.2. Dibujo artistico.
= Bocetos y croquis. Croquis de espacios. Medicidn y anotacién
1.3. Dibujo técnico.
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= GEOMETRIA DESCRIPTIVA

— Sistema Diédrico. Vistas de un objeto
= Perspectiva - tipos: Axonométrica / Conica
= Acotacion
= Escala. Factores de reduccion y ampliacidn
= Tipos de lineas

Tema 2 — Tecnologia para proyectar y diseiiar espacios

2.1. Proyecto técnico/artistico.

= Concepto. Fases de un proyecto.

= Diferencia entre proyecto y anteproyecto.

= Profesionales y habilidades relacionadas.

= Disefio de espacio para eventos: procesos.

= Tableros de inspiracion/materiales (moodboard).

2.2. Introduccién a CAD (Disefio asistido por ordenador).
= Medicion y planificacién de espacios (planos de distribucion y circulacién).
= Planos técnicos (montaje, detalles, vistas).

= Disefio grafico vectorial basico (Adobe lllustrator / Inkscape).
= Retoque digital de planos técnicos para presentaciones.

2.3. Representacién de espacios y volumenes en 3D
= Introduccidén al disefio 3D.

= Software 3D: Sketchup, TinkerCad. SweetHome 3D,..
= Representacion de espacios 3602 (realidad virtual).

Tema 3 — Espacios para eventos: Conceptos generales

3.1. Analisis del espacio (interiores / exteriores).
= (Claves para elegir los mejores espacios para evento.
= Tipos y caracteristicas de montaje segun el tipo de evento.
= Gestidn y distribucidn del espacio.
— Recursos (obtencién de planos / geoportales)
= Necesidades y recursos técnicos.
— Normativas (aforo, PMR, evacuacion,...). + Protocolo COVID

3.2. Escenografia, decoracion y ambientacién de eventos.
= Direccidn artistica y recursos escénicos. Interpretacion creativa del espacio: luz, colory
composicion.
= |nstalacionesy construcciones efimeras. Materiales. Estructuras. lluminacion.
= Tecnologia audiovisual y efectos especiales
3.3. Imagen del evento: el evento “marca”.

= Herramientas de comunicacién: aplicaciones de la imagen del evento.
= Materiales promocionales de gran formato. Elementos informativos / Sefializacion.
= Materiales Audiovisuales.
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METODOLOGIA

Método expositivo. Leccién magistral
Aprendizaje basado en la experiencia
Aprendizaje basado en cooperacion
Tutoria presencial y/o virtual
Metodologia por proyectos

ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS
Clases expositivas 40
Clases practicas y trabajos 50
Tutoria 9
Evaluacion 3
Trabajo autonomo del alumno 48

"Las actividades formativas tienen un porcentaje de presencialidad del 100% a excepcidn del

Trabajo Auténomo del Alumno."

EVALUACION

Criterios de evaluacion

i % CALIFICACION
SISTEMA DE EVALUACION
FINAL
Asistencia y participacion activa 10%
Realizacion de trabajos y practicas 60%
Pruebas de evaluacion tedrico-practicas 30%
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Sistemas de evaluacién

Se aplicara el sistema de evaluacién continua por asignatura donde se valorara de forma integral
los resultados obtenidos por el estudiante mediante los procedimientos de evaluacién
indicados.

La evaluacién es el reconocimiento del nivel de competencia adquirido por el estudiante y se
expresa en calificaciones numéricas, de acuerdo con lo establecido en la legislacion vigente.

Sistemas de evaluacion
e Convocatoria ordinaria
El sistema de evaluacién ordinario comprendera:

Asistencia y participacion activa (10%):

Se tendra en cuenta distintos conceptos para la evaluacion de la actitud del alumnado durante
las clases: la puntualidad, el respeto y consideracién con los compafieros y hacia la formadora,
la disposicién a la hora de realizar las actividades propuestas y su entrega a tiempo, y la
colaboracidn y participacion en clase.

Realizacidn de trabajos y practicas (60%):

Trabajo Practico Final: Propuesta de diseiio de espacio para evento a modo de anteproyecto
técnico.

* En este trabajo cada alumno desarrollara una propuesta de diseio para un evento
concreto, eligiendo el espacio adecuado y plasmando graficamente las soluciones de
montaje, ambientacion y disefio del mismo.

* Los criterios de evaluacion son: Memoria descriptiva; datos técnicos del espacio;
Propuesta de disefio (concepto); Descripcion grafica de la propuesta.

* Este trabajo supone el 100% de la nota Priactica.

Prueba de evaluacion tedrico-practica (30%):

*  Prueba Objetiva Final (examen): La Prueba Objetiva, se realizara el ultimo dia y los
alumnos dispondran de una hora y media para su realizacion.

* El examen se compone de dos partes: 10 preguntas tipo test y un caso practico a
resolver.

*  PREGUNTAS: Las preguntas son de tipo test con 4 respuestas posibles, de las cuales,
solo una es la correcta. Cada pregunta contestada correctamente tiene un valor de
0,50 puntos y cada pregunta respondida erréneamente resta 0,25 puntos, siendo la
puntuacion total del apartado de 5 puntos.

+  CASO PRACTICO: El examen incluye un caso practico de Disefio de Espacios que debes
resolver segun indicaciones del enunciado. El caso practico tiene una puntuacion total
de 5 puntos. Una resolucion errénea no resta puntos.

Para aprobar la asignatura es necesario superar cada apartado de la evaluacién con una nota
minima igual a 5.
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e Convocatoria extraordinaria y siguientes:

Convocatoria extraordinaria:

El sistema de evaluacién extraordinario comprendera:

— Si un alumno/a no supera la Prueba tedrico-practica (examen) pero si la Prueba
Practica (Trabajo Final), debera presentarse en convocatoria extraordinaria solo al
examen tedrico-practico.

— Siunalumno/a supera la Prueba tedrico-practica (examen) pero no supera la Prueba
Practica (Trabajo Final), deberd realizar un proyecto nuevo con las mismas pautas y
criterios exigidos en la convocatoria ordinaria.

— En el caso de que el alumno/a no superara ninguna de las pruebas, (ni examen, ni
trabajo practico, ni actitudinal), debera presentarse en convocatoria extraordinaria
al examen tedrico y ademas realizar un proyecto nuevo (trabajo final) con las
mismas pautas y criterios exigidos en la convocatoria ordinaria.

Convocatorias siguientes:

— Si un alumno suspende una de las partes (examen tedrico-practico, trabajos y
practicas) en la Convocatoria Extraordinaria, el alumno debe volver a cursar la
asignatura completamente, ya que no ha adquirido las competencias de la misma, y
en tal caso deberad repetir tanto el Examen como el Trabajo de la asignatura, ya que
no se guardaran las calificaciones para los siguientes cursos académicos.

Todos los trabajos entregados por el alumno durante el curso académico deben respetar el
formato para la presentacion de trabajos vigente en la Universidad.

Los estudiantes que participan en programas de movilidad y que cuenten con alguna de las
asignaturas de su acuerdo académico como no superadas en destino, o estuvieran calificadas
como no presentadas, podran presentarse en la convocatoria extraordinaria optando al 100%
de la calificacién siguiendo los criterios de calificacién de la guia docente. Tal y como recoge la
Normativa de Permanencia, el estudiante tendra derecho a maximo de dos convocatorias por
curso académico.

Criterios de calificacion

El criterio de calificacién general consiste en que cada tarea se valora con una calificaciéon de 0
a 10. Para obtener la nota media final: a criterio del docente qué método de evaluacion se
seguird para obtener la misma.

Silos alumnos asisten como minimo al 75% de las clases, el sistema de calificacion es el siguiente:

(a) Examen final tedrico-practico que podra constar de la realizacidn de test, resolucion
de problemas o casos practicos: 30% de la nota final.

(b) Resolucion de pruebas intermedias y de los ejercicios propuestos en cada bloque de
la asignatura: 60% de la nota final.

En el caso de que los alumnos asistan a clase en un porcentaje inferior al 75%, el alumno no

podra presentarse en la convocatoria ordinaria.
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Para obtener la calificacion final, sumando los criterios anteriores, es necesario haber obtenido
un minimo de cinco puntos sobre diez en la realizacién del examen final y en cada una de las
actividades/tareas/trabajo final que se realicen durante el curso. Si el alumno no supera con una
nota minima de 5 un trabajo/tarea se le asignara otro trabajo nuevo, debiendo superar también
este trabajo con una nota minima de 5. Si un alumno no entrega alguna/s de las tareas/trabajos
planificados en el curso deberd acudir a la convocatoria extraordinaria, entendiéndose no
superada la parte de realizacidon de trabajos y practicas de la asignatura en convocatoria
ordinaria.

Si el alumno no supera el trabajo final de la asignatura en convocatoria ordinaria deberd realizar
otro trabajo completamente nuevo para la convocatoria extraordinaria. No podra ser una
modificacién o mejora del trabajo no superado. Este trabajo sera designado por el docente. Si
el alumno no tiene en cuenta lo indicado con anterioridad en este parrafo el trabajo presentado
se considerara no apto, no superandose la asignatura.

Los trabajos realizados por los alumnos se pasardn por el software del turnitin para detectar
plagio. Si el porcentaje de coincidencia es superior al 20% se comunicara al alumno. En este caso
se tomara en consideracion lo indicado en la Guia del Alumno relativo al plagio.

Las penalizaciones por plagio podran ser:

- Minoracién de la nota final del trabajo en un porcentaje que sera decidido por los miembros
del Tribunal;

-Suspenso del trabajo;

-Suspenso de la asignatura;

En el caso de incurrir en mas de dos plagios en un mismo curso, repeticion del curso académico
completo o expulsidn de la Universidad.

Si no se presenta el alumno al examen de convocatoria oficial figurard como no presentado dado
gue aprobar el examen tedrico-practico es condicidn basica para aprobar la asignatura.

La nota de los trabajos desarrollados durante el curso se guardara para el resto de convocatorias
asociadas al presente proyecto docente.

Si un alumno suspende una de las partes (examen tedrico-practico/trabajo final asignatura) en
convocatoria ordinaria y en extraordinaria, el alumno debe volver a cursar la asignatura
completamente en el siguiente curso, ya que no ha adquirido las competencias de la misma.

La asistencia a todas las clases es obligatoria durante todo el curso académico.
Como norma general se tendrd en cuenta lo siguiente:

- Sélo tendra derecho a examen aquel alumno que haya demostrado una progresién
adecuada durante el curso, para lo cual se requiere un minimo del 75% de asistencia a
la asignatura.

Las faltas de asistencia el dia anterior y/o el mismo dia de un examen, a cualquier asignatura
que se imparta, se computaran como faltas dobles.
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BIBLIOGRAFIA

- Dibujo y Proyecto. Francis D.K. Ching
- Arquitectura. Forma, espacio y Orden. Francis D.K. Ching

= Complementaria

(*) Material en formato electrénico (pdf, issuu, epub, slideshare,...)

o Guia Eventos Sostenibles - SCP (www.scp-av.com)

o Guia de participacion sostenible en ferias. IFEMA (Feria de Madrid)

o Directrices y recomendaciones para la celebracién de Eventos y Espectaculos
en contexto COVID-19. Federaciéon de la Musica de Espaiia.

=  Recursos web:

Empresas profesionales del sector:
o Soluciones de Espacios 2020 (Grupo evento plus) -
https://issuu.com/grupoeventoplus/docs/guia2020
o Ingenieria para espectaculos - https://www.guil.es

BIBLIOTECAS CAD:
o https://www.dimensions.com/classifications/furniture
o http://www.sweethome3d.com/es/importModels.jsp

CARTOGRAFIA / MAPAS / PLANOS:
o https://www.idecanarias.es/
o https://visor.grafcan.es/visorweb/
o https://sit.laspalmasgc.es/VISOR GEQ/
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RESUMEN POLITICA ACADEMICA

a. La asistencia a clase es fundamental. Si el alumno se acoge al sistema de evaluacién
continua, la no asistencia a una clase no exime de presentar los trabajos que se hayan
solicitado. Recuerde que un porcentaje de la nota final depende de la participacidn.

b. Lasclases comienzany terminan a la hora establecida. Una vez que comience la clase, por
deferencia al resto de compafieros y al docente, no estd permita la entrada de ningun
alumno. Con el mismo criterio, tampoco se permite la salida de clase antes de su
finalizacion. Atascos, tutorias, viajes, reuniones... no son razones que permitan sortear
esta norma.

c. Estd prohibido comer, beber, mascar chicle y todo aquello que dicta la educacion vy el
sentido comun durante la clase.

Esta terminantemente prohibido hacer uso del teléfono moévil con fines personales.
Honestidad académica. El plagio, las trampas, las ayudas no autorizadas para la
elaboracion de trabajos o la falsificacion de documentos implican el suspenso automatico
de la asignatura y el traslado de lo ocurrido al Decano de la Facultad para la adopcion de
las medidas oportunas (apertura de expediente y/o expulsidn). Plagiar es la mayor
infraccion en la que se puede incurrir en la Universidad. Desconocer qué es plagiar no es
una eximente. En el ambito académico quiza seria un agravante. Tampoco es posible
plagiar “sin mala intencién”. Todos los trabajos deben ser originales y todos los recursos
utilizados deben ser referenciados con arreglo a la normativa establecida por la
Universidad. El ‘olvido’ de una referencia serd considerado plagio.

f. Integridad Académica. La ausencia de citacidon de fuentes, el plagio de trabajos o uso
indebido/prohibido de informaciéon durante los exdmenes, o la firma en la hoja de
asistencia por un compafiero que no esta en clase, implicara la pérdida de la evaluacién
continua, sin perjuicio de las acciones sancionadoras que estén establecidas por la
Universidad.

g. Faltas de ortografia. En cuanto a las faltas de ortografia, y como regla general, una falta
grave supondra un punto menos en el ejercicio o evaluacidn. Dos faltas graves dos puntos
menos y tres faltas graves un suspenso en el ejercicio o evaluacién. Respecto a las faltas
de ortografia consideradas leves (tildes), dos faltas equivalen a una grave.
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